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Znajdz btad w Mass Effect i poméz CD Projektowi

Czwartek, 4 wrzesnia 2008, godzina 20:32, autor: pepsi

Firma CD Projekt zwraca sie z prosba do osdb grajacych w Mass Effect w celu
wytapania mozliwie najwiekszej liczby btedow, jakie pojawily sie w lokalizacji RPG-a
BioWare'u. Na sygnaly polski wydawca czeka do 10 wrzesnia.

Mass Effect w wersji na PC zadebiutowat w Polsce blisko dwa miesigce temu. Obecnie ekipa CD Projektu
pracuje nad polonizacjq dodatku, Bring Down the Sky. Rowniez podstawowa wersja bestsellerowej
produkgcji BioWare'u doczekata sie rodzimej wersji jezykowej. Polski wydawca zdaje sobie jednak sprawe, ze
nie uniknat btedéw przy polonizadji.

By jak najbardziej poprawi¢ jakos¢ rodzimego wydania CD Projekt prosi o pomoc samych graczy.
Przedstawiciele polskiego dystrybutora czekajg na obrazki z Mass Effecta obnazajace btedy lokalizacyjne gry.
Maile nalezy przesyta¢ pod adres localizer@cdprojekt.com (jako temat podajac: Mass Effect - bledy
lokalizacyjne) do 10 wrzesnia. tatka z poprawkami polskiej wersji jezykowej ME ukaze sie wraz z dodatkiem
Bring Down the Sky, o ktérym wczesniej wspominali$my. Na razie nieznany jest jednak termin wydania tego
rozszerzenia.

Ponizej prezentujemy przyktadowe obrazki, jakie mozna przesyta¢ na wyzej podany adres.

N

Laksykon

o

>

e

125

ZALOGU]

Reklama kart graficznych wg firmy
Gainward
Pigtek, 5 wrzesnia 2008, 08:53

S.T.A.L.K.E.R.: Czyste Niebo - patch
1.01 juz jest!
Pigtek, 5 wrzesnia 2008, 08:35

Znajdz btad w Mass Effect i pomoz
CD Projektowi
Czwartek, 4 wrze$nia 2008, 20:32

Nici z przejecia Tecmo przez
Squeenix
Czwartek, 4 wrze$nia 2008, 19:58

Arcania: A Gothic Tale - zapowiedz
Czwartek, 4 wrzesnia 2008, 18:54

Tydzien z gra S.T.A.L.K.E.R.: Czyste
Niebo — dzien 4
Czwartek, 4 wrzesnia 2008, 18:00

ATI pracuje nad RV770 Light
Edition

Czwartek, 4 wrze$nia 2008, 17:03
Konkurs S.T.A.L.K.E.R.: Czyste

Niebo - Strefa nagrod
Czwartek, 4 wrze$nia 2008, 17:02

peina lista informacji
kiknij by zobaczy¢

WIEDZITIT

PC Mass Effect



Lmtcmuhiesn

PC Mass Effect
Producent: BioWare | dystrybutor: CD Projekt

. |

l na skréty: newsroom

Ocena tekstu 9 Dodaj artykut do: Podaj dalej: Wypowiedz sie:
Pepsiego w¥ » Zaloguj sie : "
Zaloguj sie aby ocenic! w @ o8 aby poda¢ dalej! Skomentuj tekst!
T TONEDAE S
Quatre Przewodniczacy 04.09.2008, 23:45

Pono¢ Gram.pl miato by¢ firma dziatajacq odrebnie od CDP i bedaca w miare "bezstronng", jesli chodzi o faworyzowanie wydawcdw. Dlaczego wiec ten news ukazat sie
w gtdwnej czesci strony, a nie w dziale z informacjami prasowymi? To praktyka bardzo podobna do tej uzywanej w reklamie: umieszcza sie reklame stylizowang na
recenzje/artykut fachowy w prasie, a nuz widelec kto$ nie spostrzeze mikrego napisu reklama w jednym z rogéw kartki i pomysli, ze te peany na cze$¢ danej rzeczy sq.
pisane przez osobe obiektywna...

Przerzucanie odpowiedzialno$ci za poprawianie swojego produktu na nabywcow jest karygodne! CDP po raz drugi (po Wiedzminie) odwala takg kite, nie wiem kiedy
wreszcie ta firma zacznie zachowywac sie profesjonalnie. To jest az $mieszne. Jak chcg poprawiac swoje gry, to niech swoich pracownikdw do tego najma, niech sami
po godzinach pocinajg w gierki CDP i wytapujq btedy. W ostateczno$ci CDP, skoro juz tak chce nam poprawiaé gry naszym kosztem, to niech sie tym tak nie szczyci,
jakby byli jakimié matkami Teresami z Kalkuty dla graczy :/

Preventor Obywatel 04.09.2008, 23:48

Fakt Zze czasem napisy nie pokrywajq sie z dubbingiem, ale to nie jest tragedia ludzie. Mass Effect to genialna gra i porzadnie zrobiona lokalizacja. Ja natomiast chce
nawigzac do pierwszego posta, tak krdciutko i topatologicznie.

Wiecej kasy dla ttumaczy = Wiekszy koszt gry - Chcesz tego?

To nie jest szukanie taniej sity roboczej tylko udziat w ulepszaniu gry i ja sie nawet ciesze ze CD Projekt zwrdcit sie z tym do graczy zamiast do wymeczonych juz tg
grq testerdw, ktorzy i tak wiele bledéw mogliby przepuscic. Wiec nie narzekajmy, tylko pomézmy tym, ktdrzy odwalajg kawat naprawde dobrej roboty na rynku polskich
gier PC, hej!

Quatre Przewodniczacy 04.09.2008, 23:48

> W koricu naciéniecie
> PrintScreen, wklejenie w paincie, zapisanie i wystanie mailem, to zaden wysitek.

Skoro to taki maty wysitek, to chyba ludzie CDP sobie poradza sami, prawda? Ale jednak sprawa nie jest taka prosta, sporo by to CDP kosztowato (nikt z dobroci
sercanie bedzie dla nich odwalat catkiem ciezka prace), wiec zwrdémy sie z apelem do najbardziej naiwnego ogniwa tafcucha rynkowego - jeszcze nam podziekujg za
to, ze ich wykorzystamy perfidnie :]

Mistic Delegat 04.09.2008, 23:52

> Kazdy popetnia btedy, polonizacja ME tez je ma, ale czy Wy czasem nie zrobicie gtupiego btedu jezykowego?

Jezeli lubisz ptaci¢ za gtupie btedy jezykowe pieniedzmi mamusi i tatusia to gratuluje.

Problem lezy w tym, ze cate te akcje bardziej wygladaja na wystugiwanie sie uzytkownikami niz che¢ wspdtpracy. Wymysl nazwe sklepu, wybierz zwyciezce konkursu,
znajdz btedy w grze, zebysmy poprawili, bla bla bla.
1 do tego daaaawno nie widziatem jakiej$ premierdwki przy ktdrej CDP by czego$ nie zwalito,czy to co$ z EK, czy przesuniecie premiery czy tez spartaczony dubbing.

Preventor Obywatel 04.09.2008, 23:54
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Czasem sie zastanawiam skad w ludziach tyle nienawisci... Zapewne wszyscy s tu perfekcjonistami i bezbtednymi specjalistami w tym co robig. Nieomylni Bogowie
Neostrady. Ech, szkoda gadac...

MisioKGB Przodownik 04.09.2008, 23:55

> Znalaztem 3 powazne btedy:

> 1. Dorocinski jako Shepard

> 2. Rézczka jako Jane

> 3. Brak mozliwo$ci uruchomienia Bring Down the Sky

Hahaha i wtasnie dlatego ma soe wersje Angielska. Polacy sie do dubbingu nie nadaja + ten brak kompatybilnosci z dodatkiem ...

Quatre Przewodniczacy 04.09.2008, 23:55

> Wiecej kasy dla tltumaczy = Wigkszy koszt gry - Chcesz tego?

Wiecej kasy dla ttumaczy = lepsza jako$¢ lokalizacji gier <> (to ma by¢ znaczek "rézne") drozsze gry na potkach sklepowych. Wystarczy, ze wydawca spusci troche na
marzy. CDP osigga znaczne zyski, co obrazujg te wszystkie tabelki, ktorymi tak sie co roku chwalg: zwiekszanie przychoddw, zyskéw. Niech wiec sie troche podzielg
nimi z graczami wtasnie w postaci po$wiecenia czesci potencjalnego zysku na poprawe jakosci spolszczen przy zachowaniu dotychczasowych cen za gry.

> To nie jest szukanie taniej sity roboczej tylko udziat w ulepszaniu gry i ja si¢ nawet
> ciesze ze CD Projekt zwrdcit sie z tym do graczy zamiast do wymeczonych juz tg gra testerdw,

Jak sobie ztamiesz noge, to dlaczego nie wiadujesz jej sobie sam do gipsu, tylko idziesz z tym do wymeczonego wktadaniem korficzyn do gipsu lekarza? Pewnie dlatego,
ze MU ZA TO PLACA! Podobnie jak testerom, to jest PRACA, a bardzo rzadko praca = przyjemno$c.

Damianuss1 Brygadzista 04.09.2008, 23:56

To moze by tak jakies wynagrodzenie dla btedo-wysytaczy ; p.
PS: Ja to bym wolat co$ o tym dodatku wiecej sie dowiedziec.
> Hahaha i wtasnie dlatego ma soe wersje Angielska. Polacy sie do dubbingu nie nadaja +

> ten brak kompatybilno$ci z dodatkiem ...
Angielska to kazdy moze miec. Przeciez to nie problem. Headshot wchodzi dopiero przy tym dodatku.

Quatre Przewodniczacy 04.09.2008, 23:58

> Czasem sie zastanawiam skad w ludziach tyle nienawisci... Zapewne wszyscy sq tu perfekcjonistami
> i bezbtednymi specjalistami w tym co robig. Nieomylni Bogowie Neostrady. Ech, szkoda
> gadac...

Zapewne jednak nie wszyscy tu jestesSmy perfekcjonistami, ale popetniamy te nasze btedy za darmo, nikt nam za nie nie ptaci. A jak juz je popetnimy, to nie wotamy
innych, zeby nam pomogli i to pod pretekstem samych dobrych checi okazywanych z naszej strony :P

jackass Przewodniczacy 05.09.2008, 00:15

Rada dla CDP
Rébcie polonizacje w FireFoxie to wam chociaz btedy bedzie poprawiat A

xanthienne Obywatel 05.09.2008, 07:23

Na szczescie nie zainstalowatem polskiego audio. Niestety przez gtupia pomytke wrzucitem polskie napisy. Trzeba sie byto odzwyczai¢ szybko do czytania bo "nieco" sie
te wersje réznity.

Instalacja polskiego czegokolwiek byta pomytka bo juz w instrukcji byty gtupoty : jakie$ nazwy ttumaczone réznie w réznych miejscach, pare zwyktych bzdur....

No i teraz z wdziecznosci za odciecie nabywcdw od patchy i dodatkéw (ktére maja np wszyscy piraci) mamy przechodzi¢ gre ponownie i szukac partactw bo ekipa nie
daje rady....

Jak dla mnie wniosek prosty : od lat "bojkotuje" cenege, wszytsko co wydajg mam z UK albo edystrybucji, teraz najwyzszy czas zrobi¢ to samo z cdp
Adamzzz Przewodniczacy 05.09.2008, 07:36

Heh, jesli dostane te gre, to poszukam :P, ale to dziwna sprawa. Ekipa lokalizacyjna nie szuka btedéw?

kosmostrada Obywatel 05.09.2008, 07:44

Prosze, serwis gram.pl o zamkniecie mozliwosci komentowania tego newsa, b rzygac mi sie chce, kompletnie rgacze nie rozumiejg jak bardzo ciezka sprawa jest
polonizacja, Wszscy co narzekajg na Polonizaje to sa popierdoleni i nie mam zamiaru was stucha¢, a jak spotkam na ulicy to jeszcze wam przypierdole. Jak tacy wielcy
kozacy jestescie, to przettumaczécie mi Ksigzke, Mass effect: Revelation, jestem pewien, ze juz na 1 stronie zjebalibyscie co$, a ta ksiazka gdzie jest ponad 400 str, to
mata cze$¢ tego, co trzeba byto przettumaczy¢ w mass effect.

A dochodzi do tego jeszcze, ze w ksigzce macie gotowy tekst, a tam trzeba bylo gre przechodzi¢ milion razy, zeby wytapa¢ kazde stowo.
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Ale wielcy kozacy tego $wiata przeciez wiedza, lepiej, i zrobig lepsza polonizacje. Kurwa jak ja bym wam wpierdolit, za pieprzenie takich gtupot, nic kurwa dziwnego, ze
potem mamy w Polsce to co mamy, politykéw, urzedy ect. Ale jak sie jest debilem za mtodu, to na starosc¢ nie zyska sie nagle rozumu. Wielkie uktonu przed kozakami
tego Swiata, a ciekawe, ktory z nich kiedykolwiek widziat, na czym polega praca nad polonizacja gry.

Skwarek pl Delegat 05.09.2008, 08:13

Oho, testerzy cdp Ic sie nie sprawdzaja ? Pewnie dlatego, ze jest ich coraz mniej....
Nie wiem, czy na miejscu cdp o$mielitbym sie wystosowac taka prosbe... ale jezeli kto$ chce wykonywac prace testera za poczucie spetnienia to prosze bardzo ;]

Colly Obywatel 05.09.2008, 08:16

Kosmostrada, a nie wziate$ pod uwage tego, ze raczej tu nie mozna przeklinac? ;)

Pamietaj o tym, ze w ekipie polonizacyjnej powinni pracowaé profesjonalisci. Owszem, lokalizacja gry jest trudna dla zwyktych zjadaczy chleba, ale chyba stanowisko w
pracy do czego$ zobowigzuje. Ponadto nie pisz gtupot w stylu, ze trzeba przechodzi¢ gre milion razy, by wytapac¢ kazde stowo, bo tutaj ocierasz sie juz o testowanie
tlumaczenia, a nie o sprawdzenie jezykowe, stylistyczne, interpunkcyjne czy ortograficzne. W dzisiejszych czasach, gdzie kazdy darmowy Firefox podkresla literéwki,
jest po prostu skandalem, robic je w profesjonalnym ttumaczeniu. Tzw. "spellcheck" powinien by¢ podstawa zaréwno przed, jak i po korekcie.

Piszecie, ze to takie trudne, ze tatwo zrobi¢ btedy stylistyczne w zdaniach i w ogdle. Przede wszystkim, dobry ttumacz czyta jeszcze raz to, co napisat. Po drugie,
thumacz powinien czytac sobie tekst na gtos, by tekst brzmiat bardziej naturalnie, a poza tym wtedy najtatwiej znajduje sie btedy. Korekta jezykowa? A byta jakas?
Niech nikt nie gada, ze "to trudne i trzeba pomdc", bo do tego sg profesjonalisci, ktdrzy pracuja nad tym po 8 godzin dziennie, bez utraty efektywnosci.

Inng sprawa s niekonsekwencje. Jezeli przy dubbingu stwierdzono, ze lepiej bedzie co$ powiedzie¢ w inny sposob, poprawka powinna by¢ wprowadzona do tekstu. Co
do innych niekonsekwencji w ttumaczeniach, to sa nawet programy, ktdre to sprawdzajg oraz sg programy, ktére w ogdle pomagajq ttumaczy¢ (razem ze
sprawdzaniem poprawnosci termindw). Krétko - CD Projekt powinien sobie wynaja¢ kogos$ do pracy, a nie przerzucaé testowania na klientéw.

Piszecie, ze lepiej, ze my im pomozemy wytapac btedy i w ogdle, bo dostaniemy lepszg gre. Otéz NIE LEPIEJ. Jak teraz im ludzie pokaza, jacy to sg dobrotliwi, to CD
Projekt ZAWSZE tak bedzie robit i nigdy nie bedzie dbat o jako$¢ swoich wydan, bo przeciez gracze wszystko zatatwia.

Zeby nie byto - wiem, jak sie lokalizuje gry, programy itp. Wiem, jak sie ttumaczy i jak sie robi korekte. Znam programy do tego, bo pracuje w firmie trumaczeniowej. I
wkurza mnie takie amatorskie podejscie do tematu, jakie serwuje nam Super CDP. Tyle.

Kiendier Robotnik 05.09.2008, 08:17

@kosmocostam
> A dochodzi do tego jeszcze, ze w ksigzce macie gotowy tekst, a tam trzeba bylo gre przechodzi¢ milion razy, zeby wytapac kazde stowo.

Sadze, ze firma polonizujaca ME miata gotowy tekst, a nie przechodzita gre milion razy... na jakim $wiecie Ty zyjesz i ile masz latek?
Wiasnie, jako$ nikt nie wspomniat tego - przeciez wydawca polskiej wersji ma na pewno *wszystkie* teksty i dialogi w wers;ji tekstowej wtasnie. I z tejze wersji
tlumacza... jesliby naprawde zalezato im na "pomocy" ze strony graczy, mogliby te teksty umiesci¢ na jakim$ ftpie. Przejrzenie 1000 linii zajmuje mniej niz rozegranie

gry z przeczytaniem tego 1000 lini...

I jeszcze uwaga do autora tego "newsa": Tytut brzmi "... i poméz CD Projektowi". Jakby$ napisat "... i pomdz innym graczom" - nie czepiatbym sie. Pomagac innym -
piekna rzecz. Natomiast CDP, jako twdr komercyjny i nastawiony na zarabianie sporych pieniedzy, za okazang sobie pomoc powinien oczekiwaé, ze zaptaci.

Ot, takie moje 0,03zt.

Skwarek pl Delegat 05.09.2008, 08:25

Stary, bardziej sie ponizy¢ na forum nie mogtes. Ludzie za to ptaca, takze majg prawo aby wymagac, prawda ? Gdybym to ja byt ttumaczem, ktdry ma gotowy produkt
przettumaczony sprzeda¢ to dotozytbym wszelkich staran aby ludzie ktdrzy méj produkt kupia nie czuli sie... Zle. W kazdej niemalze grze sq btedy polonizacyjne,
wieksze czy mniejsze, ale od tego sa testy aby je wyeliminowac. Ciekawe co powiesz ludziom, ktérym nie podoba sie to jak polscy "dubingowcy" wcielajg sie w swoje
role ? Nazwiesz je tak samo jak tych swoich kozakéw ? Zatosny jeste$, miej nadzieje, abym to ja cie nie spotkat na ulicy ;] (wow no jak to dorosto brzmi, prawda?)

Przy poloniazacjach siedziatem ~ 1 roku. Dotykatem paluszkami gier w ktdre zapewne grates i powiem ci szczerze, ze jest to zadanie pochtaniajace i wymagajace
skupienia, ale nie nazwatbym go trudnym. A co powiesz o farmerach, bardzo trudna praca, jak ich produkt ci nie smakuje to tez narzekasz.

Indrid Cold Przodownik 05.09.2008, 08:38

Wszystkich obecnie grajacych prose o wylapanie kwestii zupelnie nie przetlumaczonych w mowie i pismie bo sa takie. Przydaloby sie jakos inaczej okreslic ta ekslozje
technologiczna bo ja do tej pory nie wiem do czego to sie odnosi.
A co do kolegi lingwisty to moze sobie nie zdaje sprawy ze istnieja ludzie zyjacy zgodnie z maksyma ze jak cos robisz to rob to dobrze.

Wojman Moderator 05.09.2008, 08:44

Dyskusja polega na podawaniu argumentow, a nie na rzucaniu inwektywami. Czytales regulamin forum? Powinienes wiec wiedziec, ze brak kultury nie jest u nas mile
widziany. Degrad -1.

Wojman Moderator 05.09.2008, 08:49

> Nie wiem, czy na miejscu cdp o$mielitbym sie wystosowac taka prosbe... ale jezeli ktos
> chce wykonywac prace testera za poczucie spetnienia to prosze bardzo ;]

Bledy sie zdarzaly i beda sie zdarzac. A jak firma przy okazji wydania patcha chce poprawic te bledy to nalezy ja za to pochwalic, a nie ciagle marudzic. Tlumacze i
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testerzy to tez ludzie i przekonaj mnie, ze przez ten rok jak byles tlumaczem nie popelniles ani jednego, albo chociaz tester alboinny tlumacz nie zgadzal sie z twoja
interpretacja jakiegos przekladu.
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